SCHEDA DELL'IDEA PROGETTUALE

Titolo dell’idea progettuale
Indicare un titolo breve e chiaro, facilmente comprensibile e rappresentativo del progetto

Aula tematica per I'lmpresa Formativa Simulata (IFS)

Nome del gruppo proponente
Specificare il nome scelto per il gruppo di lavoro che propone il progetto

3AA AFM

Partecipanti al gruppo
Indicare nome e cognome dei membri che compongono il gruppo, specificando chi fra loro é il/i referente/i

Tutti gli studenti della classe: 3*A AFM
studente referente: Matilde Rosas
docente referente: Andrea Melis

Descrizione dell’idea progettuale
Descrivere brevemente i principali elementi che caratterizzano I'idea progettuale (es. dove si svolgera il
progetto, come si realizzera, che attivita sono previste, chi coinvolgera, in quanto tempo si svolgera, etc.)

Il progetto prevede la riqualificazione di un laboratorio esistente per la creazione di un'aula tematica
dedicata all'lmpresa Formativa Simulata (IFS). L'ambiente, dotato di arredi modulari e strumentazione
tecnologica all'avanguardia, sara adattabile alle esigenze didattiche e a disposizione delle classi di tutti gli
indirizzi (inizialmente le 3” e le 47). Il progetto, da annuale, potrebbe diventare strutturale nell'offerta
formativa dell'Istituto, promuovendo un approccio metodologico attivo e collaborativo.

Obiettivo generale dell’idea progettuale
Descrivere l'obiettivo principale, cioé come il progetto intende contribuire a migliorare la vita della scuola,
nel lungo periodo

Innovare la didattica attraverso il modello DADA (Didattiche per Ambienti di Apprendimento),
personalizzando gli spazi per aumentare la motivazione degli studenti.

Obiettivi specifici dell’idea progettuale
Indicare gli obiettivi specifici che il progetto raggiungera attraverso le attivita previste

Obiettivo specifico 1
Strutturalita e trasversalita: Introduzione della simulazione d’'impresa come metodologia volta a garantire
continuita formativa, inclusivita e I'acquisizione di competenze professionalizzanti.

Obiettivo specifico 2
Ambiente di apprendimento innovativo: Favorire il cooperative learning e il lavoro per dipartimenti.

Obiettivo specifico 3
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Tecnologia e competenze: Allineare le competenze degli studenti alle esigenze del mercato del lavoro.

Obiettivo specifico 4
Esperienza pratica (Mentoring): Trasformare la simulazione in un'esperienza pratica tutorata (FSL —
Formazione Scuola Lavoro).

Obiettivo specifico 5
Standard di qualita: Sviluppare conoscenze sull'intero ciclo aziendale, dalla costituzione alla gestione, in
linea con gli standard nazionali Confao/Simulimpresa.

Attivita previste dall’idea progettuale
Indicare le attivita previste dal progetto

Attivita 1
Individuazione e progettazione degli spazi: Selezione e scelta di una sala da riqualificare e adibire a
laboratorio di Impresa Formativa Simulata.

Attivita 2
Allestimento aula: Creazione di un ambiente dedicato con arredi modulari, postazioni PC (almeno 24 + 1
docente), monitor digitale e stampante professionale.

Attivita 3
Software e Mentoring: Acquisizione di software gestionali aziendali e coinvolgimento di aziende tutor.

Attivita 4
Formazione: Formazione specifica per i docenti e per gli studenti.

Attivita 5
Sostenibilita: Introduzione ai concetti di transizione ecologica e digitalizzazione (riduzione carta, report
ESG o bilancio sociale) all'interno della IFS.

Attivita 6
Gestione della IFS e accreditamento: Iscrizione formale alla rete nazionale Centrale Nazionale
Simulimpresa

Risorse finanziarie necessarie per I'idea progettuale
Indicare le risorse finanziarie totali necessarie per la realizzazione del progetto e le singole voci di spesa
delle singole attivita

e Hardware e Software: € 12.000/15.000 (PC, monitor, software gestionali)
e Arredi Modulari: € 6.000/7.500
e Adeguamento aula: € 2.000/2.500

e *Eventuale Formazione/Coinvolgimento imprese partner (da tariffario Simulimpresa 2025/26):
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50/100 ore - € 1.100/1.850

*|| costo & da intendersi per Istituto/Ente, quindi lo scaglione di monte-ore si riferisce alla somma delle ore effettuate da tutte le imprese simulate.
| costi sono da intendersi in esenzione di Iva e comprensivi dei seguenti servizi:

- formazione e/o aggiornamento dei formatori a distanza

- materiali per i formatori (tutorial e guide ai servizi)

- documenti di supporto allo startup di impresa

- documenti su aspetti didattici e organizzativi dell'impresa simulata

- supporto della Centrale via mail, telefono e videoconferenza (su appuntamento)
- sessioni periodiche di aggiornamento dei formatori in videoconferenza (webinar)

- riunioni e/o eventi on line (per la formazione dei formatori personalizzata si faranno accordi specifici)

Totale stimato: € 21.100/26.850 (soggetto a revisione in base alla ricognizione delle dotazioni esistenti
nell'lstituto per un'ottimizzazione dei costi e delle risorse, con I'obiettivo di permettere di realizzare anche
altri progetti).

Tempistiche dell’idea progettuale
Indicare le tempistiche di realizzazione del progetto, che deve concludersi entro I'anno scolastico di
riferimento

e Fase 1 (Giugno/Luglio): Mappatura dei fabbisogni e richiesta preventivi.

e Fase 2 (Settembre/Ottobre): Allestimento dell'aula tematica e formazione specifica per gli
studenti sull'utilizzo dei software gestionali. Avvio attivita di IFS e incontri con le aziende partner.
Valutazione dei risultati ed eventuale evento finale con le imprese simulate/partner.

Soggette a revisione in base alle tempistiche di consegna, all'installazione delle dotazioni e agli eventuali
accordi con le aziende partner.

Allegato alle Linee guida per il Bilancio Partecipativo Scolastico
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